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Ao cair da noite, todos foram surpreendidos por uma enorme explosao
vinda das msfalagoes S.0.LAR.: Servico Operacional de Laboratorios
e Amostras Regionais, sequida de um alarme de evacuagao da cidaae!

A explosao espalhou diversos
tipos de substancias toxicas...

...Iransformando os funcionarios
do laboratorio em verdadeiros
Zumbis e em questao ae minutos,
/@ havia infectado toda a cidade.

Os sobreviventes estao procurando por ajuaa e os helicopteros de resgate
permanecerao na cidade durante apenas 6 horas.
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Quem consegufré se salvar?




Manual de Carta de C Carae Carlaorda
Regras 1°Jogador  Inicial Resgate de Zumbis
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€ Sobreviventes 30 Fichas de 42 Cartas @ Cartas @ Cartas de
de Madeira  ltens e Armas deltens defuga Colocagao
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12 Cartas 6 Cartasde © Catajs de QCatas 6 Cs de
de Cidade Recompensas  Objetivos  de Hora Sobreviventes

0BJETIVO DO JOGO

\/ence o jogador que chegar
com seu sobrevivente até a
Carta de Resgate ou 0 mais
proximo que puder dentro
de até 6 rodadas.




1 Distribua para cada jogador 1 Carta de
Sobrevivente e 1 Sobrevivente de Madeira
de mesma cor.

Embaralhe e distribua para cada jogador
1 Cartade Objetivo e 1 Carta de Recompensas
virada para baixo.

2 Separe as Cartas de ltens dependendo -
da quantidade de jogadores, através do @
simbolo presente nelas. As Cartas de Itens
restantes podem ser devolvidas para a caixa.

Esta carta é utilizada
para 5 e 6 jogaaores.
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Separe as Cartas de Fuga dos sobreviventes
em jogo e embaralhe junto das Cartas de Itens,
formando uma pilha Unica. Em seguida, 4¢®““*®

distribua 8 cartas desta pilha para cada %
jogador. As Cartas de Fuga restantes podem @
ser devolvidas para a caixa. o

S Para montar a cidade, posicione a Carta Inicial no centro da mesa
e coloque 0s Sobreviventes de Madeira em jogo em cima dela.

& Separe e coloque aleatoriamente as Cartas de Cidade viradas

para baixo de acordo com a quantidade de jogadores. As Cartas de
Cldade restantes podem ser devolvidas para a caixa.

3 jogadores
4 Cartas de Cidade

4,5 e b6 jogadores
6 Cartas de Cidade

5 Coloque a Carta de Horda de Zumbi e a Carta de Resgate em cada
extremidade da cidade.

& Coloque as Cartas de Hora em ordem decrescente.

7 Separe as Cartas de Colocagdo de acordo com a quantidade de
Jogadores e coloque-as em ordem crescente. As Cartas de Colocagdo

restantes podem ser devolvidas para a caixa.

& Separe as Fichas de Armas e Itens por raridade e deixe-as proximas
as Cartas de Cidade ao alcance de todos 0s jogadores.

GO0 908 @ @@
9 Entregue a Carta de 1° Jogador para quem viu um zumbi mais
recentemente. Agora a partida ja pode comegar!
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Zurvivors é composto por até 6 |

rodadas. Em cada uma delas, 0s 1 Baixar ltens ‘
cada sobrevivente consiga 9 Passar Cartas M 2 Troca e/ou
realizar a Fuga. Habilidada

jogadores devem realizar diversas

vezes as 3 etapas ao lado, ate que

Saiba mals sopre cada uma das b (opcional)
etapas a sequir.

BAIXAR ITENS

Js Jogadores escolhem 1 Carta de ltem da sua [ERgeN7
mao baseando-se no lado azul das cartas e g2 e

naixam com a face virada para baixo proximo geAREs
a sua Carta de Sobrevivente. Logo apés, todos gl
revelam simultaneamente a carta escolhida. e

Nola: Baixe as cartas como no exemplo ao
lado para indicar a tiltima carta baixadal.

Dica: Complete o mais rapido possivel
uma das trés combinagoes da sua Carta —
de Objetivo, como no exemplo ao lado. 1 ©

Os Itens que os sobreviventes devem baixar tem uma raridade, sendo:

ltens comuns ltens Incomuns % Item raro

% Pode substituir qualguer outro Item, exceto Armas.

Importante: Nenhuma carta deve ser baixada caso a mao
recebida tenha apenas Cartas de Fuga e nao seja possivel
usar a agao de “Fuga”.
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Apos revelarem a Carta de Item escolhida, os jogadores podem realizar
as acoes de “Troca” e "Habilidade”, anunciando em voz alta. Ambas as
acoes devem ser resolvidas em sentido horario, a partir do 1° Jogador,

TROCA

O Jjogador pode trocar 2 Cartas de Itens iguais ' ¢
baixadas por 1 Ficha do mesmo Item, como
no exemplo ao lado. Esta acdao pode ser
realizada quantas vezes desejar.

Saiba mais sobre as Fichas de Itens na pagina 13.

Imporiante: Nao e permitido fazer acao
de “Iroca” se usar a acao de “Fuga”.

HABILIDADE

0 Jogador deve virar a sua Carta de Sobrevivente
na horizontal, indicando que a Habilidade foi FAtie
utilizada, e aplicar o efeito descrito na carta. =
Esta acao so pode ser utilizada uma vez © €
por rodada e estara disponivel para Uso N0 | NSRS,
inicio de cada rodada, caso a Habilidade ndo seja “<gaRa = [ )
bloqueada por outro jogador. D - DS

Importante: Nao e permitido fazer agao de “Habilidade "
se usar a aﬁﬁa de “Fuga”.

A agao de “Habilidade ” nao atinge sobreviventes que usarem
a acdo de “Fuga“.

PASSAR CARTAS

Apos 0s jogadores usarem ou nao essas agoes, cada jogador passa
suas cartas da mao para o jogador a esquerda e repetem esse fluxo,
até que todos 0s jogadores usem a acdo de Fuga. Saiba como utilizar
a acao de Fuga na pagina a sequir.

Importante: E normal, no decorrer da partida, alguns jogadores
terem mais cartas na mao que outros. Em casos mais raros, pode
ocorrer que o jogador nao receba cartas durante esta fase.
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FUGA

Os jogadores baixam a sua Carta de Fuga ao invés de baixar uma Carta
de Item. Para 1sso, 0 |ogador precisa ter os Itens necessarios para
completarao menos uma das trés combinacoes de sua Carta de Objetivo,
Independente da ordem, seja atraves de Cartas de ltens baixadas e/ou
Fichas de Itens. Saiba mais sobre as Fichas de Itens na pagina 13.

Nos exemplos acima, o sobrevivente Victor esta em trés situacoes:
A Conseguiu os Itens necessdrios e baixou sua Carta de Fuga

B Baixou uma Carta de Fuga de outro sobrevivente

C Baixou a Carta de Fuga antes de ter uma combinacdo completada.
As situg’l;ﬁes B e C néo sdo permitidas e se ocorrerem, o
Jogaador deve recolher a Carta ae Fuga e baixar uma outra Carta de
[tem aa sua mao, se houver.

A agdo de "fuga” deve ser resolvida em sentido horario a partir do 1°
Jogador, pois assim € determinada a ordem das fugas caso haja empate.

Quando um jogador usar a agdo de Fuga, ele devera pegar a Carta
de Colocagdo do topo da pilha e realizar as agOes descritas no
verso da carta. Ele entdo descarta todas as cartas baixadas e fichas
utilizadas, embaralha e distribui as cartas que restam em sua mao entre
todos 0s jogadores em sentido horario a partir dele, encerrando Sua
participacdo na rodada.
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AVANCE E REVELE 2 CARTAS DE CIDADE.

 ATIVE 0 EFEIT0 DA CARTA DE RECOMPENSA
DE ACORDO COM 0 0BJETTVO CONCLUIDO.

No exemplo acima, o jogador foi o primeiro a usar a agao de Fuga
e por I1sso pegou a primeira Carta de Colocacdo da pilha. Como ele
esta jogando uma partida em 5 jogadores, ele aevera realizar as
acoes contidas na sequnaa caixa de texto, no verso desta carta.

Importante: A rodada se encerra quando e determinada a
pentiltima colocagao na “Fuga”, sendo a tiltima colocagdo
determinada automaticamente para o sobrevivente que
restar em Jogo.

Se as Cartas de Itens acabarem ou ndo forem suficientes, todos 0s
Jogadores que ndo conseguirem usar a acdo de "Fuga’ na rodada
sdo considerados Ultimos colocados e realizam as agoes descritas
no verso da ultima Carta de Colocacdo da pilha, de acordo com a
quantidade de jogadores na partida.

PREPARACAD PARA A PRGXIMA RODADA

Apds todos realizarem a acao de Fuga, € necessario reorganizar a partida
para uma nova rodada. Para isso, devem ser realizadas as seguintes agoes:

1 Nomeie 0 novo jogador inicial, que serd o sobrevivente mais proximo
da Horda de Zumbis. Caso haja empate sera 0 Jogador empatado mais
prommo a esquerda do jogador Inicial atual. Caso o jogador Inicial
atual estiver empatado, ele permanece como jogador inicial.

Reduza a hora em 1 virando ou trocando as Cartas de Hora.
Recoloque as Cartas de Colocagao em ordem crescente.

Desvire todas as Cartas de Sobreviventes que ndo estejam bloqueadas;
mbaralhe e redistribua as Cartas de Objetivos e Recompensas.

Embaralhe todas as Cartas de Itens e distribua 8 para cada jogador.
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JOGANDO COMO ZUMB!
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Se a Carta de Horda de Zumbis atingir
algum sobrevivente, ele automaticamente
se transforma em um zumbl. [SSo pode
acontecer de 3 maneiras:

1 Sempre que aparecer 1 icone &\ ou 2 fcones 28 durante a rodada.
< Em algumas colocacoes da acdo de “Fuga”, os sobreviventes voltam
1 e 2 Cartas de Cidade e podem encontrar a Carta de Horda de Zumbis.
3 Se 0s zumbis em jogo usarem a agdo “Avancar a Horda de Zumbis”.

Quando a Carta de Horda de Zumbis atingir um sobrevivente, retire
do jogo a ultima carta da pilha de Cartas de Colocacao, o
jogador descarta todas as suas Cartas de ltens baixadas, sua Carta
de Objetivo e Recompensa, devolve as Fichas de ltens da mochila e,
por fim, vira sua Carta de Sobrevivente, revelando-o0 como um zumbi.

No exemplo acima, em uma partiaa para 6 jogadores, o Sobrevivente
Victor fol o primeiro a se tornar um zumbi e com 1SS0 a tltima Carta de
Colocagdo aa pilha foi removida do Jogo. Portanto, a partir de agora, 0
tltimo colocado sera 0 5°

Importante: Se a transformagao ocorrer durante a rodada,
0 jogador permanece nela, so que agora como um zumbi.

Durante as rodadas como zumbis, 0s Jogadores devem baixar Cartas
de Itens para ativar habilidades pessoais ou movimentar toda a horda.
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Ao contrario dos sobreviventes, oS zumbis deverao baixar suas Cartas

de Itens de maneira compartilhada, ao alcance de todos os zumbis em
|ogo, baseando-se no lado vermelho dessas cartas (ltens dos Zumbis):

No exemplo acima, os zumbis Julia e Allan conseguiram juntar 5
Cartas de Itens e 1 Carta de Fu?a % que para os zumbis é um coringa
e substitui qualquer um dos 4 ltens dos zumbis quando desejar.
Importante: O zumbi so pode baixar a sua Carta de Fuga.

HABILIDADE

Toda Carta de Zumbi tem uma combinagao de Itens.
Se essa combinagao estiver presente nas Cartas de
ltens compartilhadas entre os zumbis, a Habilidade FERENEEARZ=E
do zumbi € ativada automaticamente e todas as Cartas  IISEE 2l &
de ltens utilizadas sdo descartadas. Essa ativagdo {iﬁ“—; e
acontece em sentido horario, a partir do 1° Jogador. I'

IF AL . AP
Importante: A “Habilidade” ndo atinge sobreviventes | Bz
que usarem a acdo de “Fuga".

X £
AVANCAR A HORDA DE ZUMBIS

Apos todos 0s jogadores resolverem suas agdes, caso 0s zumbis tenham

baixado as 4 Cartas de [tem abaixo, essas cartas sdo descartadas e a
Carta de Horda de Zumbis avanca 1 Carta de Cidade automaticamente.
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As recompensas sdo reveladas nas fugas dos
sobreviventes e sdo ativadas dependendo da
combinagao concluida da Carta de Objetivo.
Importante: As recompensas nao podem
impedir a Fuga de outros sobreviventes.

As Cartas de Recompensa sdo divididas por 3 categorias, sendo elas:
1 Remover ltens /2 Ganhar Armamento /2 Influenciar Sobreviventes.

. Remove 1 Carta de ltem de um sobrevivente
a sua escolha.

Remove 1 Ficha de Item ou Arma de um
sobrevivente a sua escolha.

Ganha 1 Ficha de Granada

“" Ganha 1 Ficha de Pistola ou Municéo
i Ganha 1 Ficha de Pistola + Munigdo

(B3] Move outro sobrevivente a suaescolha 1 Carta de
(L)) Cidade em diregdo a Carta de Horda de Zumbis.

LEY)  Move outro sobrevivente a suaescolha 1 Carta
de Cidade em direcdo a Carta de Resgate.

Blogueia o uso da Habilidade de outro sobrevivente
@ imediatamente ou na proxima rodada. (Girea Carta
do Personagem 180 ° para indicar o bloqueio).

P Os icones ao lado estao presentes em todos os niveis
,E de recompensas, sendo 1 deles em cada nivel.
A cada 2 icones quebrados ou 1 completo, a Carta

de Horda de Zumbi avanga 1 Carta de Cidade.
12
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Assim como as Cartas de ltens, as Fichas de ltens
sdo utilizadas para resolver a Carta de Objetivos.
Se utilizada, deve ser descartada.

Elas podem ser adquiridas nas acoes de “Troca”
ou "Habilidade™ e nas Cartas de Cidade.

E possivel armazenar ate 3 fichas nas “mochilas
dos sobreviventes™ 1, e se nao utilizadas, sao
mantidas para uso em outras rodadas.

Importante: Ao pegaruma4 ° Ficha, ela pode
substituir alguma outra ja armazenada.

FICHAS DE ARMAS |

As Fichas de Armas servem para evitar que
a horda de zumbis atinja 0s sobreviventes e
podem ser adquiridas nas Cartas de Cidade e
Cartas de Recompensa.

Se um sobrevivente estiver com Fichas de Armas
(Granada ou Pistola + Municao) em sua mochila 1
e encontrar a Carta de Horda de Zumbis, poderd
descarta-las imediatamente e:

® Se a Carta de Horda de Zumbis avangou até o sobrevivente, ela recua
1 Carta de Cidade;

® Se um sobrevivente recuou até a Carta de Horda de Zumbis, ele
avanca 1 Carta de Cidade.

Importante: A Pistola + Muni¢ao podem ser compartilhadas
entre os sobreviventes que a Carta de Horda de Zumbis atingir.




R FMDEuvdo

0 sobrevivente que conseguir chegar primeiro na Carta de Resgate,
dentro das 6 horas propostas nas Cartas de Horas, € declarado o
vencedor da partida.

Se a Ultima rodada acabar (quando a Carta de Hora estiverem “1:00°)
e nenhum sobrevivente conseguir chegar até a Carta de Resgate,
vence 0 sobrevivente que estiver mais proximo da Carta de Resgate.

Se houver empate, vence 0 sobrevivente que estiver com mais
Fichas de ltem na mochila. Se o empate persistir, 0S sobreviventes
compartilham a vitoria.

Se 0s zumbis em Jogo conseguirem transformar todos oS
sobreviventes, 0S zumbis sdo declarados vencedores.

DUVIDAS COM AS REGRAS?

Escaneie 0 QR Code ao lado e assista ao video
de regras do Zurvivors ou acesse 0 n0sso FAQ:
www.gamehives.com.br/zurvivors/faqg
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