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Logo apds a explosao dos laboratdrios da S.0.L.A.R., que espalhou diversos
tipos de substancias toxicas e transformou a populagao em zumbis...

... pessoas em fuga viram cair das maos de um cientista que corria mais a
frente, diversas provas que incriminariam a organizagao.

Entdo, 0s corajosos sobreviventes decidiram recolher essas provas enquanto
fugiam da horda de zumbis que Se aproximava cada vez mais rapiao.

0 futuro do mundo depende deles!
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COMPONENTES

L)

- s %
ccos B
@80
Marcadorde 2% FichasdeProva, & Pecasde U Cartas de

1° Jogador Armae ltem Sobrevivente  Sobrevivente

&

10 Cartas de Carta Cartade CartadeHorda @ Marcadores
Cidade Inicial Motocicleta  de Zumbis de Dano

24 Catas 2 Cartasde 2 Cartasde Acoes 2 Cartasde  Pecade

de ltens Acdes dos Zumbis Chefdo Chefdo
0BJETIVO DO JOGO
0Os dois jogadores devem 2 @ N
levar suas Pecas de S & &0

Sobrevivente até a Carta
de Motocicleta, com
todas as Fichas de Prova
armazenadas em  suas
Mochilas, antes que a
(Carta de Horda de Zumbis
alcance um deles.
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PREPARACAD

1 Para montar a cidade, posicione a Carta Inicial no centro da mesa
e coloque as Pecas dos Sobreviventes em cima dela.

2 Embaralhe as Cartas de Cidade. Coloque 3 delas viradas para
baixo em sequéncia a esquerda da Carta Inicial e 3 a direita. Adicione
uma Ficha de Prova sobre cada carta a direita da Carta Inicial.

As Cartas de Cidade restantes devem ser devolvidas para a caixa.

3 Coloque a Carta de Horda de Zumbis e a Carta de Motocicleta em
cada extremidade da cidade.

& Separe as Fichas de Arma e ltem por raridade e deixe-as proximas
as Cartas de Cidade ao alcance dos jogadores.

Itens Comuns  Itens Incomuns Item Raro Armas
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5 Para montar a sua rea de jogo, os jogadores devem pegar 1 Carta
de Acdes, 1 Carta de AcOes dos Zumbis e a Carta do Sobrevivente
escolhido. Ambos devem decidir qual face da Carta de Sobrevivente
serd utilizada na partida e colocéd-la virada para cima.
IMPORTANTE: A face com a Habilidade escolhida nao podera
ser trocada durante a partida.

© Embaralhe as Cartas de ltem e distribua 8 para cada jogador.
Coloque as 8 Cartas de Item restantes ao lado da Carta de Horda de
Zumbis. Essa serd a Pilha de Cartas dos Zumbis.

7 Entregue o Marcador de 1° Jogador para quem viu um zumbi mais
recentemente. Agora a partida ja pode comegar!
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CoMo JOGAR

Zurvivors Cooperacdo € jogado no decorrer de algumas rodadas e
sempre respeitando a prioridade do 1° Jogador.

A RODADA CONSISTE EM:

=1 Os jogadores devem baixar uma Carta de Item da mdo com a
face virada para baixo em sua drea de jogo, proximo a sua Carta
de Sobrevivente. Ambos devem revelar simultaneamente a Carta de
Item baixada e entdo revelar 1 carta da Pilha de Cartas dos Zumbis.

2 Deve ser verificado se alguma Acdo dos Zumbis foi ativada.

3 0sjogadores podem: Fazer 1 Acdo, realizar quantas Trocas desejar &/ou
utilizar a Habilidade do seu Sobrevivente. Veremos detalhes mais adiante.

- ‘i Cada jogador deve passar suas Cartas de Item da mao para o outro
jogador e assim comegar um novo turno.

A Rodada termina ao fim do dltimo turno, quando os jogadores ndo
tiverem Cartas de ltem na méo para baixar.

SHHHHHHHHHHH!. ..
Embora seja um jogo cooperativo, os

Jjogadores nunca devem comunicar
sua estratégia. 0 jogo € baseado no
sincronismo e observagao.

PREPARAGAD PARA NOVA RODADA:

1 Embaralhe todas as Cartas de Item e distribua 8 cartas para cada
jogador; com as 8 restantes, forme a Pilha de Cartas de Zumbis.

2 Passe 0 Marcador de 1° Jogador para o outro jogador.

9 As Cartas de Sobrevivente cujas Habilidades foram utilizadas na
rodada passada retornam para a sua posicdo inicial (vertical).
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BAIXAR CARTAS DE ITEM

E através das Cartas de ltem baixadas que os jogadores conseguem fazer
as Acdes dos seus Sobreviventes, presentes na Carta de Agdes A . Por
iss0, € muito importante escolher a Carta de Item com sabedoria.

(Cada jogador deve baixar 1 Carta de Item virada com a face para
baixo na sua drea de jogo por turno. Entdo, ambos revelam suas
cartas baixadas simultaneamente.

DICA: Baixe as Cartas de ltem como no exemplo abaixo B
para facilitar a consulta.

Os ltens possuem uma raridade, ou seja, sdo mais féceis ou mais
dificeis de serem encontrados nas Cartas de ltem. Isso pode ser
utilizado como estratégia durante a partida. Os niveis de raridades sdo:

Itens Comuns Itens Incomuns Item Raro %
(12 Cartas) (9 Cartas) (3 Cartas)

% Este Item é um curinga e pode substituir qualquer outro Item,
exceto Armas.
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ATIVANDO ACAD DOS ZUMBIS

Essas ativacdes podem proibir Agdes dos Sobreviventes e até
avangar a Carta de Horda de Zumbis em diregdo a eles.

Ap6s cada jogador revelar a sua Carta de ltem baixada, deve-se
revelar 1 carta da Pilha de Cartas dos Zumbis.

Os jogadores devem somar todos os simbolos da regido vermelha
das 3 Cartas reveladas e verificar na Carta de A¢des dos Zumbis se
houve alguma ativagdo.

IMPORTANTE: Apenas uma Agao dos Zumbis pode ser ativada
por turno. As agdes sao ativadas seguindo a ordem de
prioridade de 12 4 descrita na carta A. Portanto, se houver
simbolos para ativar as Agdes 2 e 4 por exemplo, considere
apenas a ativagao da Agao 2.

No exemélo abaixo, Alice revelou a Carta de ltem B, Davi revelou a Carta
de ltem C e a Pilha de cartas dos Zumbis revelou a Carta de ltem D). De
acordo com a Carta de Acoes dos Zumbis, 0s 4 simbolos “&* ativaram
aAcdo 3 &, sendo proibido coletar Ficha de Prova e Proibido copiar a
Acao feita pelo 1° Jogador durante este furno.
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Essas Acles sdo utilizadas para os Sobreviventes ganharem Fichas de
ltern ou Arma, coletar Fichas de Prova e avancarem nas Cartas de Cidade.

Quando o jogador tiver Itens suficientes (entre cartas e/ou fichas) para
concluir uma combinacdo da Carta de AcOes, ele deve descartar todos
0s itens utilizados e fazer a agdo escolhida para o seu Sobrevivente.

IMPORTANTE: E permitido fazer apenas uma agé4o por turno.

NOTA: Para consulta, no verso das Carlas de Acdes existe a
descrigao de cada Agao.

No exemplo abaixo, para fazer a Acdo [\ , Sarah precisou descartar
sua Carta de ltem “Notebook” e “Kit de Primeiros Socorros” como um
curinga, substituindo o “Energético”, além da Ficha de ltem “Drone” & .
Em sua agdo, Sarah pode ganhar qualquer Ficha de ltem ou Arma. Sendo
assim, ela decidiu ganhar uma Ficha de Arma “Dinamite” C .
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S4o as Fichas mais importantes de todo o jogo.
Todas essas fichas devem ser coletadas através
de uma acdo da Carta de AgOes e armazenadas
nas Mochilas dos Sobreviventes A .

Cada Ficha de Prova ocupa 1 espago na
Mochila do Sobrevivente, que permanecera

inutilizavel até o final da partida.

IMPORTANTE: As Fichas de Prova ndo podem ser removidas
da Mochila do Sobrevivente em hipdtese alguma.

FICHAS DE ITEM

Assim como as Cartas de ltem, as Fichas
de ltem sdo utilizadas para concluir as
combinagdes da Carta de AcGes.

E possivel armazenar até 3 Fichas de Item na
Mochila do Sobrevivente B e, se ndo utilizadas,
$d0 mantidas para uso em outras rodadas.
Quando utilizada para realizar alguma Acdo, a
Ficha de Item deve ser descartada.

IMPORTANTE: Ao pegar uma 4 ? Ficha de
ltem, ela pode substituir alguma ouira ja
armazenada, exceto as Fichas de Prova.

10
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m para evitar que a
Horda de Zumbis atinja 0s Sobreviventes.

Se um sobrevivente estiver com Fichas de Arma
(“Dinamite” ou “Isqueiro” + “Coquetel Molotov”)
em sua Mochila A e for atingido pela Carta de
Horda de Zumbis, o jogador podera descarta-las
imediatamente e evitar o encontro. Entdo, a Carta
de Horda de Zumbis retorna para a posicao anterior.

IMPORTANTE: As Fichas de Arma “Isqueiro” + “Coquetel
Molotov” podem ser compartilhadas entre os sobreviventes
se estiverem na mesma Carta de Cidade.

No exemplo abaixo B , Davi esté prestes a ser atingido pela Carta
de Horda de Zumbis, ja que ela foi ativada através da Carta de Agdes
dos Zumbis.

Como Davi carrega em sua mochila 3 Fichas de Arma, Sendo 1
‘Dinamite”, 1 “Coquetel Molotov” e 1 “Isqueiro”, entdo ele pode
escolher qual das Fichas de Arma quer descartar © ou D para evitar o
encontro com a Carta de Horda de Zumbis, fazendo a carta retornar & .
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Durante o seu turno, o jogador descarta 2
Cartas de Item baixadas que sejam iguais
e ganha 1 Ficha do mesmo Item, como no
exemplo ao lado.

o

IMPORTANTE: Esta agdo pode ser =

realizada quantas vezes desejar. ‘K@
UTILIZAR SUA HABILIDADE

Durante o seu turno, o jogador deve girar a sua [*
Carta de Sobrevivente 90°, indicando que a |
Habilidade foi utilizada, e entdo deve aplicar o
efeito descrito na carta. ¢

IMPORTANTE: Esta agao s pode ser utilizada
uma vez por rodada e estara disponivel para
uso no inicio de cada rodada.

MOVIMENTAR A MOTOCICLETA

Quando um dos jogadores levar sua Peca de
Sobrevivente até a Carta de Motocicleta, nos turnos
seguintes ele poderd descartar, entre Cartas de Item
baixadas e/ou Fichas de Item na Mochila, os Itens

especificados na Carta de Motocicleta A e, assim, @
mové-la 1 Carta de Cidade. A

IMPORTANTE: Esta agao pode ser feita 1 vez por turno.

No exemplo ao lado, Sarah descartou
0S ltens necessarios para movimentar
a Carta de Motocicleta 1 Carta de
Cidade em direcao a Alice.
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0 jogo termina imediatamente com vitdria quando os dois jogadores
conseguirem levar suas Pegas de Sobrevivente até a Carta de Motocicleta
com todas as Fichas de Prova armazenadas em suas Mochilas.

0 jogo termina imediatamente com derrota quando a Carta de Horda
de Zumbis alcangar ao menos uma das Pegas de Sobrevivente.

DGVIDAS SOBRE AS REGRAS?

Escaneie 0 AR Code ao lado e assista ao video
de regras do Zurvivors Gooperagdo ou acesse 0

nosso FAQ: faq.gamehives.com.br

VARIANTE: CHEFAD

Os cientistas Dra. Katia e Dr. Takashi foram
infectados pelos experimentos 0030-B e 0259-A,
sofreram uma mutacdo e estdo a solta na cidade!

OBJETIVD:

Para vencer a partida, além do objetivo padrdo
do jogo, 0s jogadores terdo que derrotar um
desses monstros!

PREPARAGAD: \ X
1 Escolha um dos ChefSes. 2 Coloque a peca do Chefdo
Coloque sua carta ao lado da em cima da Carta de Horda de

(Carta de Motocicleta com a face  Zumbis e os 6 Marcadores de
de “movimento” virada para cima.  Dano ao lado das Fichas de ltem. = .°Q

Y Y YV
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ATIVANDD O CHEFAD DURANTE A PARTIDA:

Apds revelar as 3 Cartas de Item para fazer a ativagdo
da Agdo dos Zumbis, se forem revelados @& /A ou
mais, entdo a pega do Chefdo movimentara 1 Carta
de Cidade a frente, em direcdo aos sobreviventes.

Sempre que o Chefdo alcancar os sobreviventes B,
cada jogador atingido deve descartar o item indicado ¥
na Carta do Chefao se ele tiver €, seja uma Carta do
Iltern baixada ou Ficha do Item armazenada na Mochila.
Logo ap6s, a pega do Chefdo retorna para a Carta de
Horda de Zumbis I, recomecando seu movimento. A

Se 0 Chefdo retirar pelo menos um Item dos sobreviventes, coloque
sobre a carta do Chefdo um Marcador de Dano com a face E . Caso
contrario, cologue um Marcador de Dano com a face //

RSP . B~

PREPARACAD PARA 0 CONFRONTD CONTRA 0 CHEFAD:

Quando os sobreviventes alcancarem a Carta de Motocicleta com
todas as provas, inicia-se o confronto final contra o Chefdo, e entdo:

1 Devolvaas Fichas de Item e Arma paraa reserva.

2 Embaralhe todas as Cartas de Item, ‘ G Q
distribua 8 para cada jogador e forme a Pilha Z v

de Cartas do Chefdo com as 8 restantes.

9 Coloque a Carta do Chefdo com a face de
“confronto” virada para cima ¥ .

& Posicione os Marcadores de Dano adquiridos
durante a partida nas laterais correspondentes .

5 45 & 4 4B & & .
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CONFRONTANDD O CHEFAD:

1 Revele 1 Carta de Item da Pilha de Cartas do Cheféo.

2 Em siléncio, cada jogador deve baixar uma Carta de Item com
a face virada para baixo. Logo ap6s, ambos 0s jogadores devem
revelar suas cartas baixadas simultaneamente.

9 Repita 0 processo até que ndo haja mais Cartas de Item para baixar.

Para causar danos ao Chefdo, ao menos um dos jogadores deve
baixar sua carta com o mesmo item revelado da Pilha de Cartas do
Chefdo. Porém, se a Carta de Item revelada da Pilha de Cartas do
Chefao for algum dos itens especificados F, ambos os jogadores
deverdo baixar sua carta com 0 mesmo item.

Quando os sobreviventes causarem dano ao Chefdo, coloque as_3
Cartas de ltens reveladas no turno ao lado direito da Carta do Chefao &.

Se o0s sobreviventes ndo conseguirem causar dano ao Chefdo, entdo
automaticamente o Chefdo é quem causara dano aos sobreviventes.
Quando isso acontecer, coloque as 3 Cartas de ltens reveladas no
turno ao lado esquerdo da Carta do Chefao H.

IMPORTANTE: Os jogadores podem utilizar o item &5 para
substituir qualquer outro item durante o confronto.

>
- A
9 Danos em Cartas 15 Danos em Cartas
+2 Danos em Marcadores + 1 Dano em Marcador
=11Danos aos Sobreviventes =16 Danos ao Chefao

Quando ndo houver mais Cartas de ltem para baixar, devem ser
somadas as cartas de ambas as pilhas com os Marcadores de Dano
correspondentes & e H e, por fim, os Danos devem ser comparados.
Se houver mais danos ao Cheféo, entdo ele é considerado derrotado e
a partida terminard com vitoria, caso contrario a partida terminard com
derrota. Em caso de empate, reembaralhe as cartas e refaga o confronto.

a 4 & & 48 4 & .
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DIFICULDADE GRADATIVA

E possivel alternar a dificuldade da partida adicionando ou removendo
componentes durante a preparagdo padrdo mostrada na pagina 4,
sendo ela representada pelo Nivel €).

Veja abaixo quais componentes devem ser utilizados para jogar cada
um dos niveis de dificuldade.

IMPORTANTE: As Fichas de Prova dos Niveis @ e € devem
ser colocadas a partir da Carta Inicial.

Game Design: Fabio Arraes e Bruno Viana
llustracao e Design Grafico: Fébio Arraes
Revisao de Texto: Bianca Melyna

Gamehives Comércio de Brinquedos LTDA

®
GAMEHIVES CNPJ: 32.252.517/0001-64

© 2021 Gamehives. Todos os direitos reservados.

Para informag0es adicionais ou suporte, visite nosso site: www.gamehives.com.br
Nenhuma parte deste produto pode ser reproduzida sem permissao prévia.
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