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urante o grande Festival, as
torcidas se surpreenderam quando
viram viajantes chegando no
horizonte, vindos de vilarejos vizinhos dentro
do Sultanato de Cockapoo. Esses viajantes
representavam os candidatos que estavam
concorrendo no Festival, e traziam os mais
variados presentes ¢ reliquias para agradar ao
benevolente Sultao.

» 4 Viajantes » 18 Fichas de
Reliquia

»1Cartade % 8 Cartas de
Humor do Sultdao Desejo Final Tarefa

o

» 21 Cartas de
Presente

> 4Cartas de
Guia Rapido



' o Coloque aTrilha proximo ao Tabuleiro principal.

9 Coloque os Viajantes das respectivas cores dos

jogadores em jogo na base daTrilha.

e Embaralhe todas as Fichas de Reliquias com a face

virada para baixo €, dessa mesma forma, adicione I
em cada Parada daTrilha com a marcacdo .

e Mantenha todas as Fichas de Reliquias que sobrarem

proximo a Trilha com a face virada para baixo.

e Embaralhe as 6 Fichas de Humor do Sultao junto das

Embaralhe todas as 8 Cartas de Tarefa com o
efeito& junto das Cartas de Tarefa do jogo base,
formando uma pilha tinica de compras.

Embaralhe a nova Carta de Desejo Final junto das
demais Cartas de Desejo Final, e siga @ mesma
preparacao do jogo base.

Separe as Cartas de Presente em 3 pilhas, sendo
uma para cada periodo de resolucdo: “imediato’@,
“fim de rodada” @ e “fim de jogo” €.

Em seguida, embaralhe-as individualmente e

demais e siga a mesma preparagao do jogo base. E deixe-as no topo daTrilha.
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OBJETIVO DA EXPANSAO

* Durante a partida, os jogadores devem movimentar com sabedoria seus Viajantes pelaTrilha, seja para encontrar

» Reliquias no deserto para somar pontos ao final da partida ou para chegar aos Vilarejos vizinhos e coletar os 4
mais variados Presentes para o Sultao, que somarao ainda mais pontos ou dardo vantagens aos jogadores.

MOVIMENTANDO SEU VIAJANTE

” Movimentar seu Viajante conta como uma nova
Acdo Obrigatoria, sendo a 5° das 4 ja existentes.
Portanto, se o jogador optar por movimentar seu
Viajante pela Trilha, ndo podera utilizar outra Acao
Obrigatoria, a menos que tenha a sua disposicdo a
sua Lampada Magica.

Para movimentar o Viajante da sua cor, o jogador deve
colocd-lo na proxima Parada adiante na Trilha, em
direcdo aos Vilarejos (ignorando sua numerag3o).
Varios Viajantes podem ocupar a mesma Parada e ela
pode conter ou ndo uma Ficha de Reliquia.

EXEMPLO

Em seu turno, Allan optou por movimentar
seu Viajante naTrilha.

IMPORTANTE: E proibido retornar um Viajante 4
para uma Parada ja percorrida. Ele deve sempre
seguir adiante em diregdo aos Vilarejos.

EXEMPLO

AkemiNAO podefazero mowmento@ ou
Para movimentar seu Vigjante, ela devera fazer
0 mowmento@ u




CAMINHOS OPCIONAIS

" Ao se deparar com regides marcadas nos exemplos

abaixo com ) na Trilha, quando o jogador fizer seu
proximo movimento ele podera decidir qual dos
caminhos seguird com seu Viajante até chegar a
proxima Parada.

ATrilha pode se dividir antes mesmo de chegar a uma
Parada @;9 ou pode se dividir em dois caminhos a partir
de uma Parada e .

Para ndo restar davidas, movimente o seu Viajante
sempre seguindo um caminho até a proxima Parada.

VISITANDO UM VILAREJO

Ao chegar em uma Parada mais proxima a um Vilarejo,
quando fizer seu movimento seguinte, o jogador
poderd visitar o Vilarejo colocando seu Viajante em
cima dele (@&.

Entdo, o jogador deve pegar 1 Carta de Presente do
topo da pilha com o mesmo simbolo do Vilarejo. Se
preferir e apenas uma tnica vez, o jogador pode pagar
1 Pedra Preciosa para olhar uma Carta de Presente
adicional do topo da mesma pilha e entdo decidir com
qualficard. A carta ndo escolhida deve ser colocada no
fundo da pilha. Saiba mais sobre os efeitos e periodos
de ativacdo das Cartas de Presente na pagina seguinte.

Para finalizar sua jogada, o jogador deve retornar seu
Viajante para o espaco inicial.

EXEMPLO

Em sua jogada, Pedro optou por movimentar
seu Viajante naTrilha, chegando ao\ﬁlarejo@.

St < o

Pedro entdo pegou a Carta de Presente do
respectivo Vilarejo e, finalizando a sua jogada,
retornou seu Viajante para o espaco inicial.




Seus efeitos sdo revelados e aplicados em diferentes momentos do jogo. Quando um efelto dessas cartas é
atwado aCarta de Presente deve ser devolvida no fundo da respectiva pilha. ‘

) IMEDIATO: Seus efeitos devem ser aplicados assim que adquirir a carta.

‘ Ganhe a quantidade de Pontos Extras da Ficha de Humor do Sultao
ativa multiplicado por 2.

. . »  Pegue sem custo 1 Carta de Mercadoria do fundo da pilha do
& & respectivo mercador.

+¢3¢3¢0  CGanhe a quantidade de Pedras Preciosas mostradas na carta,
sendo 1, 2 ou 3.

Seus efeitos devem ser aplicados no término de qualquer Rodada, apos serem
* reveladas as Cartas de Tarefa Fxtra.

w252  Troque seu Encarregado de lugar no Painel de Tarefas Extras.

L2 @ :+@  Some 1 coragdo aTarefa Extra escolhida. |

1 "J lad % Troque a sua posicao atual naTrilha de Prioridade paraa 12,
N 0s demais ajudantes devem manter a ordem nas colocagdes abaixo.

Ganhe 1 Ponto por cada Carta de Tarefa Extra revelada com as
respectivas tarefas.

CADA
G¢=@ Ganhe 5 Pontos a cada duas Pedras Preciosas.

CADA CADA CADA

= 0= / T= Ganhe 2 Pontos por cada Carta de Mercadoria do respectivo Periodo.

CADA CADA CADA

g}. +0 / ﬁ 0/ & @  Ganhe I Ponto por cadaCarta de Mercadoria do respectivo Mercador.
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COLETANDO RELIQUIAS

As Fichas de Reliquia que estdo distribuidas nas Paradas
daTrilha podem ser coletadas durante a partida.

Para coletd-las, primeiramente o jogador deve estar
em uma Parada que contenha uma Ficha de Reliquia
e ter uma Carta de Tarefa na mao com o efeito K
Entdo, em seu turno, o jogador deve realizar a “A¢do
Obrigatoria 3: Utilizar um Efeito”, descartando a
Carta de Tarefa citada acima.

IMPORTANTE: O jogador que recolher uma Ficha de
Reliquia pode observar qual foi a Reliquia coletada,
| masdevemanter emsegredo dos outros jogadores,
deixando-a com a face virada para baixo.

REPONDO RELIQUIAS

\ A cada fim de rodada, novas Fichas de Reliquia da

" resenva sdo colocadas nas Paradas que estiverem sem

ficha e sem viajantes, priorizando sempre a Parada
com a menor numeracao @Y.

| Nodecorrer da partida, novas fichas devem ser repostas
até que ndo haja mais Fichas de Reliquia na reserva.

—

v &
PONTUANDO COLECOES

Colecionar Reliquias gera uma pontuacdo extra

| no final da partida. Quanto maior a variedade de

Reliquias, maior a pontuagdo.

Ao final da partida, os jogadores devem revelar suas
Fichas de Reliquia e contabilizar seus pontos de
acordo com a quantidade de Reliquias diferentes e,
em seguida, contabilizar seus pontos de acordo com
a quantidade de Reliquias iguais, seguindo a tabela de
pontuacao das colecoes 0 , também localizada no
topo daTrilha.

EXEMPLOS

Q=
x1
x2
<3
x4 (16)
x5 25

<6 (36)

(@ Reliquias diferentes =16 Pontos
@) Reliquias iguais = 3 Pontos
Total 19 Pontos

IS

-
Reliquias diferentes=4 Pontos
e@) Reliquias iguais =10 Pontos

Total 14 Pontos




Fictas b HUMOR DO SuLTAO 4

DISTRAIDO

Imediatamente e em sentido hordrio
a partir do primeiro jogador, todos
0s jogadores podem realizar a “A¢ao
Obrigatoria 4: Mover o Encarregado”.

IMPORTANTE: Esta agdo ndo conta

como a agdo do turno,

Bravo

Neste turno, ao fazer a “A¢do Obrigatoria
1: Realizar os Desejos do Sultao”, os
jogadores ndo receberao Pedras Preciosas

€Omo pagamento.

AGITADO

ConNFuso

Imediatamente e em sentido hordrio
a partir do primeiro jogador, todos
os jogadores podem realizar a “Acdo
Obrigatoria 2: Realizar uma Tarefa Extra”.
IMPORTANTE: Esta acdo ndo conta
como a agio do turno.,

AMIGAVEL

Imediatamente e em sentido hordrio
a partir do primeiro jogador, todos os

jogadores devem passar 1 Carta de Tarefa

da suamao para ojogador a sua esquerda.

ORGANIZADO

Neste turno, os jogadores que fizerem “Acao Imediatamente, embaralhe as cartas da
Opcional 1: Adiquirir 1 Carta de Mercadoria” pllha de descarte junto com as cartas da
paragdo 1 Pedra Preciosa a menos. ' pilha de compras.
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